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نحوه استفاده از حافظه 

MMC 
 

شما  ی کهم است که اطلاعات خود را بر روی یک حافظه ذخیره کنید امرزگاهی اوقات لا

 MMCیک  به رو می شوید مانند حافظه روی گوشی های موبایل شما که هر روز با آن رو

 می باشد  . SDیا همان کارت 

داری این قابلیت هستند که اطلاعت را بر روی حافظه خارجی  AVRکنترلر های میکرو

. صورت می گیرد SPIخوانی کند این ارتباط از طریق ن اطلاعات را بازآذخیره یا از روی 

 به صورت زیر می باشد : MMCساختار داخلی یک 
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مین وصل زبه  6و  3به منبع تغذیه و پایه های  4همانطور که از شکل پیداست پایه های 

 می شوند .

 . میکرو وصل می شود SS͞است و به پایه  MMCخط داده برای انتخاب  : CSپایه 

   میکرو وصل می شود . MOSIاست و به پایه  MMCپایه خط داده ورودی  : DIپایه 

 میکرو متصل می شود .  MISOاست و به پایه  MMCخط داده ورودی  : DOپایه 

SCL :  خط کلاکMMC  است که از طریق میکرو تامین می شود و به پایهSCK میکرو 

 وصل می شود .

  mmc.hکتابخانه 

قرار داده ایم تا  CDکتابخانه های کدویژن نمی باشد اما آن را به همراه  ءاین کتابخانه جز

شه د در پوشفته بتوانید به راحتی از آن استفاده کنید . این فایل را به طریقی که قبلا گ

inc برنامه ذخیره کنید تا بتوانید از آن استفاده کنید  . 

 نها به شرح زیر می باشد :آاین توابع  و کارکرد 

mmc_init()   

 می باشد . MMCبرای اماده سازی اولیه 

mmc_reset()  

 از این تابع استفاده می شود . MMCجهت پاک کردن  

  ) mmc_writeشماره سکتور ,رایه ای مبد اآر متغی(

 تابع جهت نوشتن در حافظه استفاده می شود . نای
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 ) mmc_readشماره سکتور  ,رایه ای مقصد آیر متغ(

 برای خواندن اطلاعات حافظه از این تابع استفاده می شود .

نمایش  LCDن را بخوانید و رویآد و دوباره یرا بنویس aliدر سکتور صفر کلمه مثال :

  .دهید

#include <mega16.h>        // معرفی میکرو مورد استفاده 

#asm                // شروع برنامه اسمبلی 

   .equ __lcd_port=0x1B ;PORTA                       // رت نمایشگروبه عنوان پ  A رت وپ انتخاب  

#endasm           // پایان برنامه اسمبلی 

#include <lcd.h>        //lcd فراخوانی کتابخانه 

#include <spi.h>        //spi فراخوانی کتابخانه 

#include <delay.h>                                                       // نی کتابخانه تاخیر زمانیفراخوا  

#include <mmc.h>   //mmc فراخوانی کتابخانه 

unsigned char x[]="ali",s[5],a=0;                 // یرهامعرفی متغ  

void main(void) {                     // برنامه اصلی 

lcd_init(16);          //آماده سازی نمایشگر 

mmc_init();                                                       // افظه جهت برقراری ارتباطآماده سازی ح  

mmc_reset();            // پاک کردن حافظه 

mmc_write(0,x);                                                           // کتور صفردر س  ali نوشتن کلمه 

delay_ms(1000);                     //تاخیر زمانی 
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mmc_read(0,s);                                                  // ت از سکتور صفر حافظهخواندن اطلاعا  

lcd_puts(s);   }                                                                 // ت خوانده شدهنمایش اطلاعا  
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